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Положение

 о проведении интеллектуальной игры, посвященной 69-й годовщине победы в Великой Отечественной войне «От Москвы до Рейхстага»
1. Цели и задачи
1.1. Интеллектуальная игра «От Москвы до Рейхстага» (далее – Игра) проводится с целью гражданско-патриотического воспитания молодежи, активизации интереса к изучению истории Великой Отечественной войны.
2. Оргкомитет

2.1. Исполнительным органом, осуществляющим подготовку и проведение Игры, является Оргкомитет (Приложение 1).

2.2. Оргкомитет:

· разрабатывает  и утверждает Положение Игры и следит за его соблюдением; 

· информирует участников Игры;

· решает вопросы по организации и проведению Игры;
· осуществляет сбор заявок на участие в Игре.

3. Дата и место проведения

3.1. Дата и время проведения: 25 апреля 2014 г. в 15.30.
3.2. Место проведения:  актовый зал АУ РС(Я) «Южно-Якутский технологический колледж» (г. Нерюнгри, ул. Кравченко 16/1) 

4. Участники

4.1. К участию в Игре допускаются команды, подавшие заявку (Приложение 2) в Оргкомитет не позднее 24 апреля 2014 г.
4.2. В состав команды входит 6 игроков, из которых команда избирает капитана.
4.3. Капитан является единственным полномочным представителем команды в любых переговорах с Оргкомитетом.
4.4. Команда должна иметь название, общий элемент одежды или символику.
4.5. Участие игрока в Игре возможно только в составе команды, внесший его в свою заявку. 
4.6. Опоздавшая к моменту начала игры команда не допускается к  участию.

5. Порядок проведения и правила Игры

5.1. Все команды играют одновременно в одном помещении.
5.2. Задача команд – своевременно дать правильный ответ на вопрос, заданный ведущим.
5.3. Игра состоит из трех раундов по 10 вопросов каждый. В случае равного количества баллов у команд назначается дополнительный раунд. Игра продолжается до набора простого большинства баллов одной из команд по результату ответа на дополнительный вопрос.
5.4. Ведущий объявляет номер вопроса, задает сам вопрос и произносит слово «Время», после чего начинается отсчет чистого времени, равного 60 секундам. По окончанию минуты ведущий дает сигнал о ее окончании и начинается обратный отсчет от 10 до 0.
5.5. Сдавшей ответ вовремя считается команда, капитан которой поднял вверх руку с ответной карточкой не позднее, чем ведущий произнес «ноль» при обратном отсчете.
5.6. Ответ считается неправильным, если:

· не раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (необходимая степень конкретизации должна быть указана автором вопроса);
· форма ответа не соответствует форме вопроса;

· в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена, фамилии, названия, даты, способ действия и т.п.), искажающие или меняющие суть ответа.

5.7. Команды-участницы:

· обязаны в ходе игры не допускать некорректное поведение по отношению к организаторам, соперникам и зрителям (не покидать своих мест до официального окончания игры, не мешать работе судейской коллегии);

· обязаны во время минуты обсуждения не пользоваться какой-либо литературой, справочными пособиями, мобильными телефонами и прочими средствами связи;
· имеют право в случае неудовлетворительности работой судейской коллегии или ведущего обратиться к председателю жюри (право обращения  предоставляется исключительно капитану команды) с протестом.

5.8. Протесты подаются на явную ошибку автора вопроса или судейской коллегии или автора вопроса, либо техническая ошибка ведущего.

5.9. Если протестующей стороны доказана:

· Явная ошибка судейской коллегии или автора вопроса, либо техническая ошибка ведущего при задании вопроса, вопрос снимается, и все ответы на него не учитываются, а судейство данного тура осуществляется из числа вопросов, уменьшенного на количество снятых вопросов;

· дуальность, т.е. наличие двух или нескольких правильных ответов на данный вопрос, не указанных его автором, то всем командам, давшим дуальные ответы, этот ответ засчитывается, а вопрос не снимается.

6. Апелляции

6.1. Апелляции рассматривается Оргкомитетом Игры.

6.2. Апелляции подается в Оргкомитете в течение 10 минут после объявления предварительных итогов последнего тура Игры. 

6.3. Апелляции по вопросам Игры не подаются.

6.4. Решение Оргкомитета по апелляциям является окончательным.

7. Результаты и порядок награждения победителей

7.1. По результатам Игры определяются победители, занявшие 1,2,3 места.

7.2. Победители награждаются дипломами и памятными призами.

8. Заключительные положения

8.1. Положение обязательно для выполнения всеми участниками

Приложение № 1

СПИСОК ЧЛЕНОВ ОРГКОМИТЕТА

интеллектуальной игры, посвященной 69-й годовщине победы в Великой Отечественной войне «От Москвы до Рейхстага»
25 апреля 2014 года,

г. Нерюнгри

Аюрова М.В. – начальник отдела социальной и молодёжной политики Нерюнгринской районной администрации.

Зинкевич К.Д. - председатель Студенческой профсоюзной организация АУ РС (Я) ЮЯТК
Кудряшова Т.Б. – руководитель Студенческого информационного центра АУ РС(Я) ЮЯТК
Шандр А.В. – председатель Совета ветеранов Войны и труда


Приложение № 2

ЗАЯВКА 
на участие в интеллектуальной игре, посвященной 69-й годовщине победы в Великой Отечественной войне «От Москвы до Рейхстага»
Учебное заведение___________________________________________________________
____________________________________________________________________________
Ф.И.О. капитана команды____________________________________________________

Контактный телефон_________________________________________________________ 

Название команды___________________________________________________________
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